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Pressemitteilung

VanEck listet den ersten eSports ETF an der Deutschen Borse

¢ Mit dem VanEck Vectors Video Gaming and eSports UCITS ETF kdnnen Anleger in
die ,,Zukunft des Sports“ investieren

e Der Videospielmarkt entwickelt sich rasant, sowohl im Spiele- als auch im
Eventbereich

Frankfurt, 26. Juni 2019 - VanEck gab heute das Listing des VanEck Vectors Video Gaming and
eSports UCITS ETF an der Deutschen Borse bekannt. Damit bietet der Asset Manager den ersten
ETF in diesem innovativen Geschéftsfeld tber Xetra an.

eSports ist der Sport der digitalen Generation und ist vom Nischendasein zu einem
Massenphanomen geworden, das taglich von einem Millionenpublikum per Livestream oder in
Eventhallen verfolgt wird. ,Noch vor wenigen Jahren hétte sich die Erfolgsstory von ausverkauften
Stadien, Millionenpublikum, hochkaratigen Sponsoren und bemerkenswerten
MarketingmalRnahmen auf FuRball, Baseball, Basketball oder Hockey konzentriert. Aber heute lasst
sich das genauso gut auf die Welt der Videospiele und des eSports Ubertragen.", sagt Ed Lopez,
Head of ETF Product bei VanEck.

Gaming-Wettkampfe generieren dhnliche Zuschauerzahlen wie Primetime-Events

Der Videospielmarkt befindet sich in einer Phase transformativen Wachstums und soll 2019 einen
Umsatz von fast 150 Milliarden Dollar generieren, ein Plus von rund 10 Prozent gegentuiber 2018.
Einer der Wachstumstreiber fur die Branche ist das Aufkommen von professionellem, kompetitiven
Videospiel. Wahrend beispielweise der NFL Superbowl in 2018 rund 106 Millionen US-Zuschauer
erreichte, schauten global rund 100 Millionen Menschen das Finale der ,League of Legends 2018
World Championchips®. In diesem Jahr kénnten mit professionellen eSports-Events bis zu 454
Millionen Zuschauer erreicht werden. eSports verzeichnet seit 2015 ein durchschnittliches
Umsatzwachstum von fast 40 Prozent und profitiert dabei von einem jungen und zahlungskraftigen
Publikum. ,Asien bildet mit etwa 50 Prozent des globalen eSports-Publikums die Speerspitze der
Entwicklung. Bei den nachsten Asienspielen 2022 in Hangzhou in China wird eSports sogar neben
traditionellen Sportarten eine offizielle Medailliendisziplin sein.“, so Dominik Schmaus,
Produktmanager bei VanEck. Auch in Europa widmen sich bekannte FuRBballvereine, wie Schalke
04, Manchester City, Ajax Amsterdam und Paris St-Germain dem digitalen Trend und grinden
dazu eigene eSports-Abteilungen.

»Wir gehen davon aus, dass etablierte Videospielunternehmen vom Aufstieg des eSports am
meisten profitieren werden, und zwar durch Partnerschaften, Ligabesitz, Sponsoring, Franchising
und andere MarketingmafRnahmen. eSports hat Videospiele aus dem Wohnzimmer in die Stadien
gebracht", so Lopez weiter. Durchschnittliche Konsumenten im eSports-Segment sind unter 30
Jahre alt und damit sehr jung verglichen mit den Zuschauern herkdmmlicher Sportarten. eSports
wird immer populérer, und sowohl die Technologie als auch Spiele und Events entwickeln sich im
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Einklang mit den Bedirfnissen der Verbraucher. Durch eine Investition in Unternehmen der
Branche kénnten Anleger an dieser langfristigen Wachstumsstory partizipieren.

Der VanEck Vectors Video Gaming and eSports UCITS ETF bietet Investoren die Moglichkeit, die
Gesamtperformance von Unternehmen, die im Bereich Videospiele und eSport tétig sind, zu
verfolgen. Er strebt die mdglichst exakte Nachbildung der Kurs- und Renditeentwicklung (vor
Kosten und Gebuhren) des MVIS® Global Video Gaming and eSports Index an. Der global
ausgelegte Index bildet die Wertentwicklung der globalen Videospiel- und eSports-Branche ab und
inkludiert als Pure-Play-Konzept ausschlie3lich Unternehmen, die mehr als 50 Prozent ihres

Umsatzes aus Videospielen und eSports erzielen.

ETF VanEck Vectors™ Video Gaming and
eSports UCITS ETF

Indexname MVIS® Global Video Gaming and eSports
Index

ISIN IEOOBYWQWRA46

Ticker Xetra / Bloomberg ESPO

Verwaltende Gesellschaft

VanEck Investments Limited

Domizil

Irland

Basiswahrung

usbD

Indexanbieter

MV Index Solutions GmbH

Rebalancing Vierteljahrlich

Produktstruktur Physisch replizierend

Auflagedatum 24. Juni 2019

Gesamtkostenquote 0,55 % p.a.

Ertragsverwendung Thesaurierend
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Uber VanEck:

Seit Grindung im Jahr 1955 wird VanEck von Innovationen angetrieben und steht fir intelligente,
vorausschauende Investmentstrategien. Der Asset Manager verwaltet aktuell rund 46 Milliarden US-Dollar*
weltweit, darunter ETFs, aktive Fonds und institutionelle Accounts.

Mit global mehr als 70 ETFs bietet das Investmenthaus ein umfassendes Portfolio, das zahlreiche Sektoren,
Anlageklassen sowie Smart-Beta-Strategien abdeckt. VanEck war einer der ersten Vermodgensverwalter, der
Anlegern Zugang zu globalen Markten bot. Ziel war es stets, neue Trends und Anlageklassen zu identifizieren
— wie Goldinvestments (1968), Emerging Markets (1993) und ETFs (2006). Diese haben bis heute die
gesamte Investmentbranche gepragt.

VanEck hat seinen Hauptsitz in New York City und verfligt Uber weltweite Standorte, darunter
Niederlassungen in Frankfurt (Deutschland), Madrid (Spanien), Pfaffikon (Schweiz), Amsterdam
(Niederlande), Sydney (Australien) und Shanghai (China).

*Stand: 31. Mai 2019

Mehr Informationen zu VanEck und unseren Fonds finden Sie auf www.vaneck.com oder unserem Blog
www.vaneck.com/etf-europe/blog.
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